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参考資料 操作性

Blender ○ △

FreeCAD × （ ○ ）？

Ｂｌｅｎｄｅｒ と FreeCAD の比較



Blender 参考資料

+ オープンＣＡＥ学会ＨＰ



＜ 副題 ＞

ＤＥＸＣＳ

Ｂｌｅｎｄｅｒの基本操作

＜ 副題 ＞

ＤＥＸＣＳ

Ｂｌｅｎｄｅｒの基本操作

平行移動 回転 拡大縮小

マウス操作



編集 元に戻す（Undo） [Ctrl] + [Z]

やり直し（Redo） [Shift] + [Ctrl] + [Z]

編集履歴（Undo History） [Alt] + [U]

削除 [X] または [Del]

EditMode出入り [Tab]

選択 単一選択 右クイック

複数選択 [Shift] + 右クイック

全選択全選択解除 [A]

矩形選択 [B]

投げ縄選択 [Ctrl] + 右ドラッグ

エッジ・ループ選択 [Alt] + 右クイック

グループ選択メニュー [Shift] + [G]

つながっている頂点を選択 [L]

選択モード切り替え [Ctrl] + [Tab]

ビュー変更 トップビュー テンキー[7]

フロントビュー テンキー[1]

サイトビュー テンキー[3]

カメラビュー テンキー[0]

カメラ変更 ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ選択後、[Ctrl] + ﾃﾝｷ-[0]

ズーム・リセット テンキー[Enter]

ローカル／グローバル・ビュー テンキー[/]



DEXCS
Blender起動





データ操作は、後述。

削除
[X] または [Del]キー

Vertrices 頂点を削除（Allと同じ）

Edges 辺を削除

Faces 面を削除

ALL すべて削除

Edges & Faces 辺と面を削除

Only Faces 面のみを削除

Edge Loop エッジループを削除



データ保存



データ・ブラウザ

Blenderでは同じファイル名でデータをSaveすると自動で末尾に「+1」加算されたファイル名が生成される。
気をつけなくてはいけないのは、新しいデータが、＊．blendで、 古いデータが＊．blend1 になる。



レイヤー

モード選択



図形の作成



ホットキー
一覧



ホットキー 一覧



・形状などのオブジェクト・データを共有してコピー
・オブジェクトのコピー



・四角形面を二つの三角形面に分割
・二つの三角形面を四角形面に合体

・Undo 直前に行った操作を元に戻す。
・Redo 直前のUndoを戻す。



ピボット

回転やサイズ変
更時の基準点を
変更するアイコン

座標系



マニピュレータ
vertices

マニピュレータ
Vertices



マニピュレータ
Edges





マニピュレータ
Faces



陰面処理











プロパティ
（カスタマイズは、ここで）



ＤＥＸＣＳ

Ｂｌｅｎｄｅｒによるデータ書き込み手順

ＤＥＸＣＳ

Ｂｌｅｎｄｅｒによるデータ書き込み手順



ＤＥＸＣＳ ファイル構成ＤＥＸＣＳ ファイル構成

¥0
¥trisurface box1．stl

dexcs．stl
¥system
¥model    dexcs．blend

¥Test ¥exe
¥mesh1
¥mesh2

¥model
¥post

box1．stl ：ボックスデータ （作図データは、ここへ）

dexcs．stl ：DEXCS文字データ （作図データは、ここへ）

dexcs．blend ：ボックス，DEXCS文字 合体データ

解析形状を要素毎に分割し、要素毎の形状をstlファイルへ保存する。解析形状を要素毎に分割し、要素毎の形状をstlファイルへ保存する。



Blender 起動









初期化（データの削除）





DEXCSファイルオープン





DEXCSのXを削除したstlファイルを作成



ObjectModeで保存



DEXCS.STLファイル保存



① ②

③

④

⑦

⑨

⑤⑧ ⑥



createPatch 『patch確認』 ⑤，⑧



① ④

（6） ⑤

⑦

② ③

⑧



dexcs．blend ：ボックス，DE_CS文字 合体データ



以上、Blenderの操作性は、△。

DEXCSのXが、ないことを確認。



FreeCADについて

①参考資料が見つからない。
②FreeCADホームページのマニュアルは、印刷不可。

（設定不良？）
③YouTUBEに動画を３つ（やっと）発見。

お願い ）
FreeCADの参考資料のあるところを教えてください。


